Художник Ирина Савина 




СКУЛЬПТУРА 



Валентин Берестов, 
Татьяна Александрова 


Художник Олег Теслер 


В одно прекрасное утро посреди игрушеч- 
ного города Подъёмный кран построил че- 
тырёхэтажный дом с большими светлыми 
окнами. 

— Что это? — спросили игрушки. 

— Магазин «Иірушки». — ответил Подъ- 
ёмный кран. 

— Ура! — обрадовались иірушки. — Чур, 
я продавец! Чур, я покупатель' Чур, я по- 
купка! А можно сначала стать покупате- 
лем. потом продавцом, а потом снова по- 
купателем? Что же мы не играем? 

— Погодите, — скатал Подьёмный 
кран.— Дом хорош, но чего-то не хватает. 
Всё ясно! Для полной красоты не хватает 
скульптуры! 

— А что это такое? — - спросили игрушки 
Вместо ответа Подъёмный кран подцепил 
Мишку и прислонил его к стене: 

— Мишка, замри! Ты теперь не Мишка, а 
скульптура под названием Атлант. Бу- 
дешь поддерживать дом. Атлант, не соси 
лапу! 

У входа в магазин Подъёмный кран поста- 
вил с одной стороны Бобика, с друюй 
Мартыш ку. 

— Замрите оба! Это скульптурная группа 
«Львы»! Замрите, кому юворят! Где вы 
видели, чтобы скульптура чесалась? 
Большой Матрёшке Подъёмный кран ве- 
лел держать головой крышу. Вторая Мат- 



решка подпирала головой верхний эіаж, 
третья — два этажа сразу, а маленькая 
Матрёшечка — два з г ажа и окно на пер 
вом эіаже 

— Статуи под названием «Кариатиды»! 
Они бывают только на домах, — объяснил 
Подьёмный кран — Замрите! Тише! 
Скульптура не разговаривает. Петь тоже 
нельзя Ванька Встанька замри! Теперь 
ты монумент' Монумент, не качайся! Пока 
не замрёшь как следует, я с тобой не 
играю 

Розового Зайчика он усадил верхом на 
Лошадку 

— Ой ой! — испугался Зайчик.— Я ма- 
ленький! Я бедненький! 

— Замрите! — сказал Подъемный 
кран — Это конная статуя «Бедный всад- 
ник»! Эй, вы! Статуи не подмигивают и не 
подпрыгивают! — Потом он поставил цып- 
лят в кружок, а Курицу — посередке: 

— Замрите! Скульптурная группа «Мате- 
ринство»! Пингвин, стань сюда Пинг 
справа от папы, Кинг — слева! Замрите' 
Скульптурная группа под названием «От - 
цовство» 

Подъемный кран вместе с Катей полюбо- 
вался скульптурой: 

— А ты. Катенька не замирай Больно уж 
ты мала, не статуя, а статуэтка. Ну, Ста- 
туэточка, красиво? И всё же чего-то не 
хватает 

— Не чего-то, а кого то, — ответила Ка- 
тя — Продавцов, покупателей и покупок! 
Можно, я буду покупкой? 

- Все-все отомрите! — приказал Подъ- 
ёмный кран 

— Ко да меня продавали в магазине, — 
вспомнил розовый Зайчик, — мне больше 
всего нравилось радио. 

Игрушки и отмереть не успели, как Зайчик 
куда то пропал Зато по всему магазину 
неизвестно откуда гремел голос 

— Внимание! Уважаемые покупатели! В 
наш маіазин поступила новинка под наз- 
ванием Катя. Опять внимание' Если ваш 
ребёнок потерялся в магазине, обратитесь 
в дирекцию Мы его найдём и отлупим 

Но ни один малыш не потерялся Все они 
тут же захотели ста т ь покупками и распо- 
ложились на прилавке Им очень нрави- 
лось, когда их заворачивают в пакет и пе- 
ревязывают ленточкой 





Владимир Орлов 



Всё, что вижу во дворе я, 
Всё, что вижу на пути, 

Я умею, я умею 
Сосчитать до десяти. 


Еду с мамой в зоосад 
И считаю всех подряд. 
Пробегает дикобраз. 

Это — раз. 

Чистит пёрышки сова. 
Это — два. 

Третьей стала росомаха, 
А четвёртой — черепаха. 



СЧИТАЮ 


Серый волк улегся спать. 
Это — пять. 

Попугай в листве густой. 

Он — шестой. 

Вот лосёнок рядом с лосем. 
Это будет семь и восемь. 

Девять — это бегемот. 

Рот, как бабушкин комод. 

В клетке ходит лев косматый. 
Он последний, он десятый. 
Дальше мне не сосчитать — 
Надо снова начинать! 


Художник Сергей Тюн\і 



«Ничего», — ободрил гость 
Вздрогнувшего папу 
Сунул он под мышку трость, 
Наклонился, поднял гвоздь 
И .. опрокинул шляпу 
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Играют вдвоем. Для игры понадобятся кубик и по две раз- 
ноцветные фишки каждому играющему Одна фишка бу 
§ дет «котом», другая — петухом». Если фишек у вас нет, 
р замените их обыкновенными пуговичками 

Перед началом игры все четыре фишки установите слева 
^ вверху игрового поля у начала игровой цепочки. Бросайтв 
х кубик и передвигайте ОДНУ из своих фишек на столько 
делений, сколько точек выпадет на его верхней грани. Пе- 
пе редвинупи одну фишку — снова бросайте кубик ещё раз 
5 и переставляйте вторую фишку 

а Во время игры нельзя менять порядок передвижения фи- 
9 шек Например, если вы вначале игры первой переставили 
Л фишку «кота», то и дальше вам нужно будет сначала пе 
х редвигать её, а потом — фишку « петуха > Если фишка- 
з «кот» остановится на делении с котом, бросайте кубик 
5 еще раз То же самое нужно сделвть если фишка- петух» 
остановится на делении с петухом Но если ЛЮБАЯ из ва 
6і ших фишек остановится на делении с лисой, вам придёт- 
Л- ся вернуть её на то деление на котором она стояла пе- 
ред броском кубика, 

Выигрывает тот из вас кто первым приведёт к теремку 
ОБЕ свои фишки. 
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Художник Виктор Чижиков 
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Олег Сердоболье кий 


ПОЧЕМУ БУРУНДУКОВ 
НЕ БЕРУТ НА ФЛОТ 

— Помогите разобраться, 

Почему бурундуки 
Не годятся, 

Не годятся, 

Не годятся в моряки? 

Боцман Кот, служака флотский, 
Молвил, взяв под козырёк: 

— Вдоль идут у них полоски, 

А морские — поперёк. 



Вот набрал корзину Еж 
И смеётся — Заяц, ждёшь’* 
Можно ездить на олене. 

На собаке, на уже... 

Можно даже на медведе. 

Но никак не на еже* 

Если хочешь, лезь на спину* — 
Поднял Еж свою щетину 


Заяц думает «Ну что ж. 
Погоди, коварный Еж!» 


Что случилось — всем понятно 
Заяц на Еже 
За грибами и обратно. 

За морошкой и обратно, 

За морковкой и обратно. 

За капустой и обратно 
Вытер пыль Отмыл все пятна .. 
И поставил в гараже' 


Андрей Усачёв 

По мотивам сказки Германа Ходѣ, рева 


Встретил Зайца хитрый Еж 
— За грибами не пойдёшь’ 
Прокатил бы на спине! 

А обратно — ты на мне* 

Отвечает Заяц: — Что ж* 
Коли так, поедем, Еж' — 
Хитрый Еж на Зайца влез 
И помчались через лес 
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Художники: 
Михаил Битный, 
Ирина Воробьёва, 
Виктор Казачек, 


Ирина Савина, 
Виктор Травин, 
Олег Эстис. 



Найди на рисунке цифры от 1 до 9. 



Что у кого отняла обезьянка! 



Впиши в клеточки нужные буквы. 

ШУТКА. 
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